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Kaliteli bir tiriin satin aldiniz. Buna ragmen herhangi bir sikayetiniz olursa liitfen bizimle
iletisime geciniz. Bagka bir sorunuz var mi? Size memnuniyetle yardima olabiliriz.

UYARI! Kiigiik parcalar icerdiginden dolayr yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeniyle 3 yasindan kiiciik
cocuklar igin uygun degildir. Ambalaj malzemelerinin tamamini ¢ikardiktan sonra ¢ocuga veriniz. Adres ve bilgileri referans
icin saklayiniz. CE yonetmeligine uygun olarak ispanya'da iiretilmistir.
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Akil Oyunlar, Gelisim Araclari, Egitim, Danismanlik Paz. Tic.
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OYUN KURALLARI

Turkceye Ceviren: N. Nur Sevenler
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Kullanim Kilavuzu

Icindekiler:

.90 kart (74 Soru karti, 6 Doku Soru karti,
10 Kabartmali Dokunma karti),

.6 beyin seklinde yapboz (24 parca).

Oyunun Amaa:

Tim oyuncular farkli beyin fonksiyonlarini calistiran
8 kategorideki sorular kullanarak birbirleriyle yansirlar.
4 parcali beyin yapbozunu tamamlayan ilk oyuncu oyunu
kazanir.

Hazirhk:

10 Kabartmali Dokunma kartini masanin {zerine yayin.
Tiim oyuncular bu kartlarin hepsine bakar ve yaklasik 30
saniye icinde dokunarak dokulari hissederler. Daha sonra
Kabartmali Dokunma kartlar kapali bir deste halinde ke-
nara konur. Soru ve Doku Soru kartlarini karistirin ve tek
deste olarak kapali bir sekilde masanin ortasina yerles-
tirin. Sorunun tiiri kartin arkasinda gosterilmistir (soru
tiirlerinin agiklamalan agagidadir).

Oyun:

En kiigiik oyuncu ortadaki destesinin en iistiindeki karti

8 Tur Sorunun Tanimai:

1 - Hafiza

soyleyin.
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Karti kapatin ve elinizi kaldirmadan, karttaki 5 seyin ismini

aar. Tim oyuncular karta bakarak cevabi bulmaya
calisirlar. Bir oyuncu cevabi buldugunu diisiindiigiinde he-
men elini kartin iizerine koyar. Cevabi sdyler ve dogru olup
olmadigini gormek icin elini kartin dizerinden ceker. Her
turda her bir oyuncunun yalnizca bir kez cevap verme
hakki vardir.
(& Dogru cevap:
Eger cevap dogruysa, oyuncu karti alir ve kapali ola-
rak oniine koyar. Bir oyuncunun ayni anda 4 adetten
fazla karti olamaz. Eger oyuncu kazandidi bir karti
elinde tutmak istiyorsa ve 4 karti varsa bir tanesini
disari atmalidir. Bir oyuncunun elinde ayni tiir (arkasl
ayni) 2 kart varsa, bunlari bir parca beyin yapbozu ile
degistirebilir.
(e= Yanls cevap:
Eger cevap yanlissa, oyuncu bu karti birakir - &
ve bir sonraki tur oyun disinda kalir. :

Oyunun Sonu:
Beyin yaphozunu tamamlayan ilk oyuncu oyunu
kazanir.

(Sekil 1: papyon, gdzliik, anahtar, semsiye, sicak hava balonu)

Sekil 1

®
(ORTEX

2 - Labirent

Okun bulundugu yerden basladiginizda,
labirentte ulasacaginiz nokta neresidir?
A, B, CveyaD.

(Sekil 2: Cnoktasidir.)

3 - Renk

Hangi renk belirten kelime o renkte yazilmigtir?

(Sekil 3: PINK (pembe) kelimesi pembe renkte yazilmigtir.)
Kartlardaki renklerin Tiirkceleri:

BLACK 5 siyah - WHITE 5 beyaz - RED & kirmizi

BLUE 5 mavi - GREEN 5 yesil - YELLOW < san

PINK pembe - ORANGE 5 turuncu - VIOLET 5 eflatun

% - Koordinasyon

Kartin arkasinda her bir el farkli renkte gdsterilmistir
ve her bir parmak numaralandinimistir. Kart
aclldiginda, hangi elinizdeki hangi parmak veya
parmaklarin kartta gosterilen bolgelere yerlestirmeniz
gerektigini goriirsiiniiz.

(Sekil 4: sag elinizin orta parmagini alniniza koymali ve
diger elinizle, sol el, kart kapatmalisiniz.)

§ - Egini Bulma
Hangi resimden iki tane vardir ?
(Sekil 5: gergedan iki tane.)

»

Sekil 2

Sekil4
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Sekil 5
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6 - Siklik . e
Kartin iizerinde zanin hangi tarafi daha ok D' B
goriintiilenmistir? Dm

(Sekil 6: 1 noktali tarafi; 4 kez.)

Sekil 6
[ ] (1T
[ ] ]
7 - Akl Yiiriitme s‘assass
Hangi sekil resmi dogru olarak tamamlar? 2 ¢
(Sekil 7: yalnizca A sekli resmi tamamlar.) 1] ;
ass
Sekil 7

8 - Dokunma

Bu kart en son kart kazanan oyuncunun doku sorusu
cevaplamasini saglar. Diger oyuncular 10 Kabartmali
kartindan birini secer ve kapali olarak bu oyuncuya verir.
Oyuncu yalnizca dokunarak 10 saniye icinde dokuyu
tanimaya caligir. Yalnizca bir dogru cevap vardir.

(sekil 8: basketbol topu.)

Eger cevap dogruysa, oyuncu bir parca beyin yapbozu kazanir. Doku karti diger Doku kart- Sekil 8
larinin icine konur. Eger cevap yanlissa, oyun bir sonraki soru karti ile ayni sekilde devam eder.

Dikkat:
@&~ Doku kartindan hemen dnceki soruya yanlis cevap verilirse Doku soru karti desteye geri konur ve kartlar
tekrar kanstinlir.
@& Eder arka arkaya iki Doku Soru karti varsa, ikincisi desteye geri konulur ve kartlar kanstirilir.
&= Kabartilmis Doku kartlan nda bulunanlar: oyuncak ays, deri, halat, kiitiik, seftali, basketbol topu, ekmek, zebra, cilek ve yosun.
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